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DATE DE BAZA A CURSULUI

| [

Titlul cursului Tehnologii pentru sere inteligente
Nivelul EQF/MKKR Nivelul 6

Competenta digitala =~ DigCompEdu - nivel B1-C1

Grup tintd Profesori in invatamantul horticol

Forma de formare Formare mixta

PREZENTAREA FORMARII

E-Agricultura nu este viitorul, ci prezentul. intr-o erd a transformarii digitale, horticultura joaca un rol
esential in furnizarea de alimente proaspete si nutritive pentru o populatie mondiala in crestere, in
timp ce utilizarea tehnologiilor inteligente in sere reduce incertitudinea si creste productivitatea.
Rolul global al serelor automatizate este din ce in ce mai popular, cererea este in crestere, dar forta
de munca calificatd este insuficienta.

Formarea va pregati profesorii de invatamant profesional sa integreze cunostintele necesare pentru
automatizarea si controlul de la distantad al serelor in formarea elevilor specializati in horticultura si
sd le ofere elevilor competentele digitale necesare.

Programul de formare

In cadrul programului de formare a cadrelor didactice, descriptorii Cadrului european al calificarilor
(EQF) (a se vedea anexa 1) sunt utilizati pentru a descrie rezultatele Tnvatarii la nivelul 6 al EQF, din
motive de coerentd. Temele generale vor fi adaptate si localizate de statele membre in functie de
sistemele lor nationale.

Competentele digitale asteptate la finalul formarii au fost definite in conformitate cu recomandarile
Cadrului de competente digitale pentru educatori (DigCompEdu) elaborat de UE.

Metoda de formare

Cursul este de tip blended si utilizeaza metodologia propusa in Agenda digitald a UE pentru
educatie 2021-2027:

1. Tnvatarea prin practics;

invatarea activa;
3. utilizarea metodelor de educatie digitala.

Cerinte de intrare

Conditiile de reusita (calificari, cunostinte anterioare, competente)
1.Cel putin o calificare de nivel 4 EQF in horticulturd sau IT

2. Competente IT de baz3, cel putin competente digitale de baza
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Modulele de formare, ponderea acestora in cadrul formarii

Titlul modulului Greutate
1. Bazele IT pentru functionarea serelor inteligente 15%
2. Tehnologii inteligente in sere 70%
3. Metode de predare inovatoare 15%
Evaluarea performantelor

Postat pe Tip Scor
1. | Rezolvati un test de 30 de intrebari in Moodle, bazat pe continutul | sarcina 3o0de

primelor doua module. individuala puncte
2. | Predarea elevilor a temei selectate din modulul 2 prin metoda sarcind de 70de

proiectului in urmatoarele etape: grup puncte

(1) Selectarea temei, planificarea pedagogica pe

https://dmc.prompt.hu/hu

(2) Constituirea echipelor de proiect, planificarea si programarea

proiectului.

(3) Evaluarea profesionala si pedagogica a rezultatelor proiectului.

(4) Intocmirea unui raport de proiect pe baza criteriilor specificate.

Prag de performanta 80%

Durata formarii, volumul de munca preconizat
Durata: 3 luni

Volumul de munca preconizat: 24-36 ore, 2-3 ore pe saptamana

Mediu de invatare, infrastructura IT, facilitare

Platforma de e-learning: https://course.hzo.itstudy.hu/

Consultatie virtuald: cel putin 1 data pe lund pe Zoom.

Prezentarea proiectelor studentilor la conferinta finald a proiectului cu participarea echipelor de

studenti

Facilitare: procesul de invatare online este facilitat de facilitatori. Administratorul de sistem Moodle
ofera asistenta tehnica si raspunde la probleme in termen de 8 ore de la semnalarea acestora.

Asigurarea calitatii

Participantii vor completa un chestionar de evaluare la finalul formarii, ale carui rezultate vor fi

facute publice de catre furnizorul de formare.
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https://dmc.prompt.hu/hu
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REZULTATELE INVATARII

REZULTATELE INVATARII PROFESIONALE CONFORM NIVELULUI 6 AL EQF

Modulul 2

Bazele IT pentru functionarea serelor inteligente

Scopul acestui modul este de a oferi notiuni generale de baza in domeniul IT (cum ar fi notiunile de baza ale
comunicatiilor mobile, conceptele de baza ale colectarii si digitalizarii datelor) si competentele digitale
necesare pentru a invata cum sa opereze sistemele de automatizare si control in serele inteligente.

La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa...

Cunostinte

Abilitate

Responsabilitate si autonomie

Explicarea conceptelor de baza
ale comunicarii, ale comunicarii
mobile intr-un mod clar si usor de
inteles.

Enumerati principalele domenii
ale comunicatiilor mobile si
ilustrati aplicarea acestora cu
exemple din agricultura.

Conduceti un proiect studentesc
pentru a explora cele mai recente
progrese in tehnologia
comunicatiilor mobile.

Explicarea procesului de la
colectarea datelor pana la
stocarea si interpretarea
acestora, pentru a explica tipurile
si etapele de baza ale digitalizarii
semnalelor analogice.

Acesta poate face distinctia intre
elementele media stocate digital
pe baza formatului de fisier al
datelor stocate si poate deduce
tipul si parametrii de calitate ai
continutului media pe baza
extensiei de fisier.

Sa lucreze in mod independent
cu un software pentru a afisa,
edita, converti si prelucra date
digitizate.

Prezentarea tipurilor si a
functiilor de baza ale sistemelor
de control din serele inteligente,
a componentelor sistemului si a
senzorilor necesari pentru
colectarea datelor si
automatizare.

Sa explice si sa ilustreze structura
si componentele sistemelor de
control, precum si functiile si
functionarea acestora.

Operarea autonoma a unui
sistem de control selectat,
interpretarea datelor colectate
de sistem, supravegherea
intretinerii necesare pentru o
functionare sigura.
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Modulul 2:

Tehnologii inteligente in sere

Cel de-al doilea modul este axat pe partea profesionald a cursului. In timp ce primul modul are ca scop
furnizarea notiunilor de baza in domeniul IT necesare pentru a intelege sistemele de automatizare din sere,
cel de-al doilea modul pregateste participantii pentru aplicarea competenta, exploatarea in siguranta si
intretinerea solutiilor tehnice specifice. Obiectivele complexe ale modulului se concentreaza pe patru
domenii:

l. Capitolul introductiv (subiectul 1) acopera bazele teoretice si cunostintele IT necesare pentru
implementarea si exploatarea in siguranta a tehnologiilor retelelor de comunicatii mobile in
sere.

I. Subiectul 2 Tsi propune sa ofere o introducere practica in ceea ce priveste tipurile de
automatizare adecvate pentru monitorizarea si ingrijirea specifica a plantelor, cu exemple
concrete de drone, senzori, roboti si solutii de inteligenta artificiala deja implementate in sere.

M. Cea de-a treia unitate de continut, mai mare, a modulului (subiectele 3-8), care incepe cu
micropropagarea in sera si trece prin procesul de crestere, prezinta sisteme inteligente pentru
optimizarea fiziologiei plantelor, controlul optim al climei, optimizarea iluminatului si irigarii si
tehnologii inteligente pentru protectia de precizie a culturilor.

l. Unitate de continut (tema 1)

La finalul etapei de invatare, participantii vor fi capabili sa...

Cunostinte Abilitate Responsabilitate si
autonomie

* saexplice conceptele de baza s& fi invete pe studenti bazele A
ale comunicatiilorin reteasiale | 1. atice si competentele IT * sdutilizeze in mod

icatii ' ’ o independent aplicatiile de

c(g)mur'nca’gnlcu)r mobile. necesare pentru a construisia P : pb'l“’ § 2

e sadefineasca protocoalele de comunicare mobila 31 san

o _ _ opera in siguranta tehnologiile de + vete pe elevi cum <3 e
conectivitate si de comunicare retea si si le ilustreze cu exemple - P
ale sistemelor mobile. utilizeze.

de sisteme construite intr-o sera.
o definirea conceptului de iot.

2021-2-HU01-KA220-VET-000050665 Horticultura 4.0



Il Unitate de continut (Tema 2)

La finalul etapei de invatare, participantii vor fi capabili sa...

Cunostinte

Abilitate

Responsabilitate si
autonomie

e sdexplice bazele teoretice ale
automatizarii pentru
monitorizarea si ingrijirea
specifica a plantelor, avantajele
si limitele senzorilor de serg,
ale robotilor si ale solutiilor de
inteligenta artificiala.

e sa demonstreze senzorii
analogici si digitali care
colecteaza date despre mediul
inconjurator al plantei
(temperatura, umiditatea
solului, lumina, directia si
viteza vantului, presiunea
atmosferica).

sa prezinte tipurile de
automatizare a serelor intr-o
abordare practica, explicand
avantajele si limitdrile acestora
prin exemplul unor drone de sera
concrete, senzori, roboti si solutii
de inteligenta artificiala deja
implementate.

e pentru a demonstra utilizarea

instrumentelor de colectare a
datelor senzoriale, pentru a invata
cum sa interpreteze rezultatele pe
un dispozitiv concret.

e sdopereze in mod

independent cel putin o sera
automatad pentru
monitorizarea si ingrijirea
plantelor, sd transmita
altora cunostintele necesare
pentru o functionare in
siguranta si sa dezvolte
competentele necesare.

Il Unitatea de continut (subiectele 3-8)

La finalul etapei de invatare, participantii vor fi capabili sa...

Cunostinte

Abilitate

Responsabilitate si
autonomie

® pentru a evidentia avantajele
tehnicilor de micropropagare in
serd fata de cele de inmultire
manuala.
# sd explice conditiile tehnice ale
sistemelor automatizate de
micropropagare (de exemplu,
camere de luminad) si sa justifice
rolul acestora in conservarea
speciilor.
# sa clasifice sistemele de
productie in sere in functie de
nivelul tehnologiei utilizate.
® enumerati optiunile de
automatizare care pot fi
aplicate in fiecare etapa a
procesului de crestere, explicati
conceptul de ferma verticala.

sa demonstreze elementele de
baza ale tehnicilor de
micropropagare in conditii de
laborator, explicand fazele de
lucru.

sa i faca pe studenti sa inteleaga
conceptele de baza ale sistemelor
automate de micropropagare si sa
discute relevanta acestora pentru
dezvoltarea durabila.

sa compare solutii tehnologice de
calitate diferita in functie de
diferite criterii (absorbtie, impact,
rezultate preconizate).

sa prezinte studentilor un program
de simulare virtuala pentru

sd infiinteze un laborator de
micropropagare in scopuri
de invatare in colaborare cu
colegii.

sa sensibilizeze elevii la
problemele globale prin
discutii ghidate si sa discute
despre potentialul lor ca
viitori profesionisti in
agricultura si despre rolul lor
in rezolvarea acestora.

sd initieze o discutie cu elevii
si sa ghideze dezbaterea: sa
analizeze posibilitatea
introducerii tehnologiilor
moderne din punctul de
vedere al viitorului
intreprinzator agricol.
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® prezinta modele climatice care
ofera un mediu optim adaptat

la caracteristicile fiziologice ale
plantelor de sera.

pentru lumina, nutritia si
irigarea optime de care are
nevoie planta in fiecare etapa
de cultivare si sa justifice
importanta acestora.

® saexplice esenta practicilor de
precizie in materie de protectie

a plantelor in culturile de sera si

sd analizeze impactul acestora
asupra mediului.

sd descrie tehnologiile adecvate

predictia si optimizarea
microclimatului serelor.

sa prezinte solutii tehnice pentru
optimizarea iluminatului, a irigdrii
si a irigarii, sa utilizeze software
pentru instalarea si reglarea
sistemelor de control.

sa justifice importanta pentru
mediu a tehnologiilor de precizie
pentru protectia culturilor, sa
explice conceptul de gestionare
durabila a rezistentei.

sa planifice si sa organizeze,
fie independent, fie
impreuna cu un profesor, o
vizita pentru elevi la o ferma
model in care se folosesc
tehnici de productie in sere
de Tnalta calitate.

sd elaboreze si sa punain
aplicare un proiect cu elevii
pentru a identifica cercetari
si solutii Tntr-un anumit
domeniu al tehnologiei
serelor, utilizdnd o abordare
multidisciplinara, implicand
cadrele didactice acolo unde
este posibil.
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Modulul 3

Metode de predare inovatoare

Scopul modulului este de a prezenta metode de predare inovatoare ale secolului XXI, inclusiv metoda
proiectului, care este recomandata in special in formarea profesionald si in invatamantul superior, intr-o
abordare practica. Metoda proiectelor este un instrument excelent pentru educatia si formarea
profesionald, deoarece permite studentilor sa transpuna cunostintele teoretice in proiecte practice si sa le
aplice in situatii si probleme reale. Cursul va folosi exemple practice pentru a ardta cum poate fi utilizata
metoda proiectului pentru a dezvolta competente profesionale (expertiza, abilitati profesionale, incredere
profesionald) si competente transversale ale secolului XXI.

La sfarsitul modulului, participantii vor fi capabili sa...

Cunostinte

Abilitate

Responsabilitate si autonomie

e sadefineasca conceptul de
metode active de invatare si
sd justifice relevanta acestora
in secolul XXI.

e sadescrie conceptul, ciclul de
viatd si partile interesate ale
unui proiect de afaceri,

e sdidentifice caracteristicile
comune si diferite ale unui
proiect de afaceri si ale unui
proiect educational,

e sdjustifice, cu exemple,
modul in care metoda
proiectului contribuie la
dezvoltarea competentelor
transversale la elevi,

e sddefineasca metoda de
planificare pedagogica bazata
pe rezultatele invatarii,

e saplanifice, sa gestioneze si
sa implementeze un proiect
pedagogic impreuna cu alti
profesori.

e saprezinte metode de
evaluare inovatoare pentru a
evalua rezultatele proiectului.

Sa exploateze in mod constient
potentialul pedagogic al
proiectelor de afaceriin cadrul
metodei proiectelor,

ii ajutd pe elevi sa aleaga
subiecte si sa formuleze
intrebari de cercetare,

sa planifice conceptia
pedagogica si obiectivele de
invatare ale proiectului de
invatare,

instrumente pentru
programarea, documentarea si
monitorizarea continud a
proiectelor (de exempluy,
diagrama Gantt)

sa utilizeze instrumente digitale
relevante in fiecare etapa a
proiectului

sd decida daca este util sau nu
sd utilizeze un instrument
digital intr-o anumitd etapd a
proiectului

e sdlucrezein mod
independent cu partile
interesate (profesori, elevisi
companii) pentru a planifica
siimplementa proiectul,

e sdevalueze rezultatele
pedagogice in mod
independent si impreuna cu
elevii intr-un mod complex
(progresul elevului,
produsul, rezolvarea
problemelor...etc.)

® satraga concluzii utile din

rezultatele evaluarii pentru
dezvoltarea profesionala
continua.
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Competentele digitale care trebuie dobandite conform DigCompEdu

COMPETENTA

SCINT

DESCRIERE

1. Angajamentul profesional

1.1. Comunicarea organizationald Expert (B2) Utilizarea tehnologiilor digitale intr-un mod
Utilizarea tehnologiilor digitale consolideaza comunicarea organizationala cu elevii, parintii si structurat si sensibil pentru a comunica.

alti parteneri. Contribuie la dezvoltarea colectiva a strategiilor de comunicare organizationala.

1.2. Cooperarea profesionald Expert (B2) Utilizarea tehnologiilor digitale pentru construirea
Utilizarea tehnologiilor digitale ajuta la colaborarea cu alti profesori, la schimbul de cunostinte de cunostinte in colaborare.

si experienta si la inovarea practicilor pedagogice.

1.3. Practica reflexiva Expert (B2) Acesta utilizeaza o serie de resurse pentru a-si

Sa reflectam individual si colectiv, sa evaluam critic si sa imbunatatim in mod activ practicile dezvolta propriile practici digitale si pedagogice
pedagogice digitale proprii si ale comunitatii noastre educationale. individuale.

1.4. Dezvoltarea profesionala continua Lider (C1) Utilizarea critica si strategica a internetului pentru
Utilizati resursele digitale pentru dezvoltarea profesionald continua. dezvoltarea profesionala digitald continua.

2. Resurse digitale

2.1 Selectarea resurselor digitale Lider (C1) O identificare si o evaluare cuprinzatoare a

sd identifice, sa evalueze si sa selecteze resurse educationale digitale pentru a sprijini si resurselor adecvate, ludnd in considerare toate
fmbunatati predarea si invatarea. Atunci cand se selecteaza resurse digitale si se planifica aspectele relevante.

utilizarea acestora, ar trebui sa se tind seama de obiectivul specific de invatare, de context, de

abordarea pedagogica si de grupul de elevi.

2.2 Crearea si modificarea resurselor digitale Expert (B2) Adaptarea resurselor digitale avansate la medii de
Crearea si punerea la dispozitia elevilor, parintilor si altor educatori a continutului digital. invatare specifice.

Protejarea eficienta a continutului digital sensibil. Respectarea si aplicarea corecta a normelor

privind confidentialitatea si drepturile de autor. intelegerea modului de utilizare si de creare a

licentelor deschise si a resurselor educationale deschise.

2.3 Gestionarea, protejarea si partajarea resurselor digitale Integrator (B1) | Impart3sirea si protejarea eficienta a resurselor

sa modifice si sa Tmbunatateasca resursele cu licenta deschisa existente si alte resurse, acolo
unde este permis. Crearea sau co-crearea de noi resurse educationale digitale. Atunci cand
creati noi resurse digitale si planificati utilizarea acestora, tineti cont de obiectivele specifice
de invatare, de context, de abordarea pedagogica si de grupul de cursanti.

prin strategii de baza.
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(o)

COMPETENTA SCINT DESCRIERE

3. Predare si invatare

3.1. Predare Lider (C1) Utilizarea orientatd si planificata a tehnologiilor
Planificarea si utilizarea instrumentelor si resurselor digitale in procesul de predare pentru a digitale pentru a dezvolta strategii pedagogice.
fmbunatati eficienta predarii. Gestionarea si organizarea adecvata a predarii cu ajutorul

instrumentelor digitale. Testarea si dezvoltarea de noi formate si metode de predare.

3.2. Consiliere, orientare Lider (C1) Ca Utilizarea strategica si orientatd a tehnologiilor
Sa utilizeze tehnologiile si serviciile digitale pentru a Tmbunatati interactiunea cu elevii, digitale pentru a oferi orientare si sprijin.
individual si colectiv, in cadrul si in afara procesului de invatare. Utilizarea tehnologiilor

digitale pentru a oferi indrumare si sprijin actualizat si orientat. Elaborarea si testarea de noi

forme si formate pentru a oferi orientare si sprijin.

3.3. Invdtarea prin colaborare Lider (C1) Ca Utilizarea mediilor digitale pentru co-crearea,
Utilizati tehnologiile digitale pentru a promova si a dezvolta colaborarea intre studenti. Sa le autoevaluarea si evaluarea reciproca a

permita elevilor sa utilizeze tehnologiile digitale ca parte a sarcinilor de colaborare si ca mijloc cunostintelor de catre cursanti.

de comunicare, colaborare si co-creare a cunostintelor.

3.4 Invitarea autoreglementatd Expert (B2) B2 Utilizarea mediilor digitale pentru a sprijini
Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a sprijini procesele de invatare autoreglementata, invatarea autoreglementata intr-un mod

adica abilitarea cursantilor de a planifica, reflecta si evalua propria invatare, de a-si demonstra cuprinzator.

progresul, de a-si impartasi cunostintele si de a gasi solutii creative.

4. Evaluare

4.1 Strategia de evaluare Lider (C1) C2 Elaborarea unor forme inovatoare de evaluare
Utilizarea tehnologiilor digitale pentru evaluarea formativa si sumativa. imbunatatirea cu ajutorul tehnologiilor digitale.

diversitatii si a utilizérii formatelor si aborddrilor de evaluare.

4.2 Analiza dovezilor (documente) Lider (C1) Ca Utilizarea datelor digitale pentru a reflecta
Selectarea, analiza critica si interpretarea activitatilor elevilor. Comunicarea performantelor si asupra obiceiurilor de invatare si a strategiilor de
a progreselor in procesul de predare-invatare. predare.

4.3. Feedback si planificare Lider (C1) Ca Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a
Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a oferi feedback orientat si imediat elevilor. Adaptarea personaliza feedback-ul si sprijinul.

strategiilor de predare si furnizarea de sprijin orientat pe baza dovezilor (documente)

generate de tehnologiile digitale utilizate.

5. Sprijin pentru cursanti

5.1 Accesibilitate si incluziune Integrator (B1) | Gestionarea accesibilitdtii si a incluziunii.

Asigurarea faptului ca resursele si activitatile de invatare sunt accesibile tuturor elevilor,
inclusiv celor cu nevoi speciale. S3 evalueze si sa sprijine asteptarile, abilitatile, utilizarile si
conceptiile gresite ale cursantilor (digitale), precum si limitarile contextuale, fizice sau
cognitive in utilizarea tehnologiilor digitale.
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Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a promova participarea activa si creativa a elevilor.
Utilizarea tehnologiilor digitale in cadrul strategiilor pedagogice pentru a sprijini dezvoltarea
competentelor transversale, a gandirii profunde si a exprimarii creative a elevilor. Asigurarea
participarii active a elevilor la subiecte complexe, activitati practice, cercetare stiintifica sau
rezolvarea de probleme complexe.

COMPETENTA SCINT DESCRIERE

5.2 Diferentierea si personalizarea Expert (B2) Conceput cu ajutorul unei serii de tehnologii
Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a raspunde nevoilor de invatare ale elevilor, digitale diferite pentru diferentiere si
permitandu-le acestora sa progreseze la niveluri si viteze diferite si sa urmeze trasee si personalizare.

obiective de nvatare individuale.

5.3 Implicarea activa a cursantilor C1DIRECTOR Implementarea cuprinzatoare si criticd a

strategiilor de invatare activa

6. Ajutarea studentilor sa isi dezvolte competentele digitale

Activitati de invatare, sarcini si evaludri care solicita cursantilor sa identifice si sa rezolve
probleme tehnice sau sa aplice in mod creativ cunostintele tehnologice in situatii
necunoscute.

6.1 Alfabetizarea informationala si mediatica Expert (B2) Acesta utilizeaza metode pedagogice care
Tncorporarea activitatilor de invatare, a sarcinilor si a evaludrilor care le solicitd cursantilor s& promoveazd dezvoltarea culturii informationale si
formuleze nevoi de informare: cautarea de informatii si resurse in mediul digital; cdutarea, mediatice a elevilor.

prelucrarea, analiza si interpretarea informatiilor; compararea si evaluarea critica a

credibilitatii si fiabilitatii informatiilor si a surselor acestora.

6.2 Comunicarea si colaborarea digitala Expert (B2) B2 Utilizati metode pedagogice care promoveaza
Utilizarea activitatilor de invatare, a sarcinilor si a evaludrilor care solicita cursantilor sa comunicarea digitala si colaborarea digitala intre
utilizeze tehnologiile digitale in mod eficient si responsabil. cursanti.

6.3. Crearea de continut digital Pionier (C2) C2 Utilizeazd metode inovatoare pentru a-i
Tncorporeaza activitati de invatare, sarcini si evaludri care le cer cursantilor sa rezolve sarcini determina pe cursanti sa creeze continut digital.
cu ajutorul instrumentelor digitale si s3 modifice si s3 creeze continut digital in diferite

formate. Pentru acestea, va trebui sa cunoasteti si sd respectati normele privind drepturile de

autor si licentele referitoare la continutul digital, la legaturile cu sursele si la atribuire.

6.4 Utilizarea responsabila Expert (B2) Acesta utilizeazd metode pedagogice care
Atunci cand se utilizeaza tehnologiile digitale, ar trebui sa se ia masuri pentru a asigura promoveazd bunastarea digitala a cursantilor.
bunastarea fizicd, psihologica si sociald a cursantilor, astfel incat acestia sa fie capabili sa

gestioneze riscurile si sa utilizeze tehnologiile digitale.

6.5 Solutia problemei Expert (B2) Acesta utilizeaza metode pedagogice care

promoveazd dezvoltarea abilitatilor de rezolvare
a problemelor digitale ale elevilor.
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ANEXE

Anexa 1: Cadrul european al calificarilor - EQF

Cunostinte Competente Autonomie si responsabilitate
Rezultatul asimilarii de informatii prin invatare. Competentele inseamna capacitatea de a aplica cunostintele si | Responsabilitate si autonomie inseamna
Cunostintele reprezinta ansamblul de fapte, de a utiliza know-how pentru a indeplini sarcini si a rezolva capacitatea persoanei care invata de a aplica
principii, teorii si practici care se referd la un probleme. In contextul EQF, competentele sunt descrise ca cunostintele si competentele Tn mod autonom si

domeniu de activitate sau de studiu. In contextul | fiind cognitive (care implica utilizarea gandirii logice, intuitive | responsabil;
EQF, cunostintele sunt descrise ca fiind teoretice | si creative) sau practice (care implicd dexteritate manuald si

si/sau factuale. utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente);
EQF nivel 6
Nivel ridicat de cunostinte intr-un domeniu de Competente avansate care s3 demonstreze incredere Conducerea unor activitati sau proiecte tehnice sau
activitate sau de studiu, cu o intelegere critica a profesionala si inovatie pentru a rezolva probleme complexe si | profesionale complexe, asumarea responsabilitatii
teoriilor si principiilor neprevazute intr-un domeniu specializat de munca sau de de a lua decizii in situatii neprevazute de munca sau
studiu de studiu, asumarea responsabilitatii de a ghida
dezvoltarea profesionala a persoanelor sau a
grupurilor.

RN Finantat de
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Anexa 3: Cadrul de competente DigCompEdu

Sursa: Cadrul DigCompEdu

PROFESSIONAL
ENGAGEMENT
Crganisational

communication

Professional
collaboration
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DIGITAL TEACHING
RESOURCES AND LEARNING
Selecting — 0 Teaching

Creating & modifying

Managing,
protecting, sharing

ASSESSMENT

J

Assessment strategies -

Analysing evidence

Feedback & planning it

— 0 Guidance
0 Collaborative leaming j

0 Self-regulated learning
EMPOWERING
LEARNERS

|

Accessibility
& indlusion

Differentation
& personalisation

: Actively

engaging leamers

Sursa: Cadrul DigCompEdu
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NIVELURILE DE COMPETENTA DIGCOMPEDU
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Nou-venit (A1)

Nou-venitii sunt constienti de potentialul tehnologiilor digitale pentru imbunatatirea practicii
pedagogice si profesionale. Cu toate acestea, ei au avut foarte putin contact cu tehnologiile digitale
si le folosesc 1n principal pentru pregatirea lectiilor, administrare sau comunicare organizationala.
Nou-venitii au nevoie de indrumare si incurajare pentru a-si extinde repertoriul si pentru a-si aplica
competentele digitale existente in domeniul pedagogic[/collapsed].

Explorator (A2)

Exploratorii sunt constienti de potentialul tehnologiilor digitale si sunt interesati sa le exploreze
pentru a iImbunatati practica pedagogica si profesionala. Ei au inceput sa utilizeze tehnologiile
digitale Tn anumite domenii de competenta digitala, fara a urma insa o abordare cuprinzatoare sau
consecventa. Exploratorii au nevoie de incurajare, intelegere si inspiratie, de exemplu, prin exemplul
si indrumarea colegilor, integrate intr-un schimb de practici in colaborare.

Integrator (B1)

Integratorii experimenteaza cu tehnologiile digitale intr-o varietate de contexte si pentru o serie de
scopuri, integrandu-le in multe dintre practicile lor. Acestia le folosesc in mod creativ pentru a
imbunatati diverse aspecte ale angajamentului lor profesional. Ei sunt dornici sa isi extinda
repertoriul de practici. Cu toate acestea, ei lucreaza inca la intelegerea instrumentelor care
functioneaza cel mai bine in anumite situatii si la adaptarea tehnologiilor digitale la strategiile si
metodele pedagogice. Integratorii au nevoie doar de mai mult timp pentru experimentare si
reflectie, completate de incurajare colaborativa si schimb de cunostinte pentru a deveni experti.

Expert (B2)
Expertii utilizeaza o gama larga de tehnologii digitale cu incredere, creativitate si spirit critic pentru
a-si Imbunatati activitatile profesionale. Ei selecteaza in mod intentionat tehnologiile digitale pentru

anumite situatii si incearca sa inteleaga beneficiile si dezavantajele diferitelor strategii digitale. Sunt
curiosi si deschisi la idei noi, stiind ca exista multe lucruri pe care nu le-au incercat inca. Ei utilizeaza

A Finantat de
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experimentarea ca mijloc de extindere, structurare si consolidare a repertoriului lor de strategii.
Expertii sunt coloana vertebralad a oricarei organizatii educationale atunci cand vine vorba de
inovarea practicilor.

Lider (C1)

Liderii au o abordare coerenta si cuprinzatoare a utilizarii tehnologiilor digitale pentru a imbunatati
practicile pedagogice si profesionale. Acestia se bazeaza pe un repertoriu larg de strategii digitale din
care stiu sa le aleaga pe cele mai potrivite pentru orice situatie data. Acestia reflecta in mod
continuu asupra practicilor lor si le dezvolta in continuare. Schimband cu colegii, ei se mentin la
curent cu noile evolutii si idei. Ei sunt o sursa de inspiratie pentru ceilalti, carora le transmit expertiza
lor.

Pionier (C2)

Pionierii pun sub semnul intrebarii caracterul adecvat al practicilor digitale si pedagogice
contemporane, de care ei insisi sunt lideri. Acestia sunt preocupati de constrangerile sau
dezavantajele acestor practici si sunt animati de impulsul de a inova si mai mult educatia. Pionierii
experimenteaza cu tehnologii digitale extrem de inovatoare si complexe si/sau dezvoltd abordari
pedagogice noi. Pionierii sunt o specie unica si rara. Ei conduc inovatia si sunt un model pentru
profesorii mai tineri.
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